
情報学部 情報学科 オープンキャンパス

高校生対象のプログラミング体験教室を開催します。
「プログラミングAO試験」（※）に向けた準備ができます！
※詳細は7月頃発刊予定の学生募集要項をご覧ください（発刊時期は前後することがあります）。

皆さんが遊んでいるゲームの中身を少し覗いてみませんか？
PC上でプログラムを組みゲームを作る楽しさを体験します。
初心者向けキットを使ってキャラクターを画面上で動かす等、
ゲームアプリ作りを体験できます。
完成した作品は、USBに入れてお持ち帰りいただけるほか、
お手持ちのスマートフォン（Android/iPhone等）で遊べます。

ゲームは、
"する"時代から
"作る"時代へ

情報学部情報学科  担当教員

長 慎也教授 丸山 一貴准教授

参加費無料
事前予約不要

両日とも10：00～14：30（予定）

明星大学日野キャンパス 28号館4階402教室

ゲームを改造してみよう　   10：00～11：30

7/30（日）・8/6（日）
日時

場所

初級編

1からゲームを作ってみよう 13：00～14：30
※11：30頃からお昼休憩をはさみます。

中級編


